Dindmica:
Papagaio que repete sons

Materiais:
v Cartdes com imagens ou pCI|C]VI’CIS simples (podem ser desenhados ou recortados de revistas)

v Frases com palavras com fonemas (sons) repetidos.

Veja 0s N0ssos

Ex: O jovem Jaime joga judo no jardim japonés.
exemplos.
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ComoJogar:

Escolha uma imagem ou diga uma palavra (por exemplo, “bola”).

« A crianga repete a palavra, como um papagaio (pode manusear
o “fantoche” enquanto repete a palavra).

+ Diga o som inicial da palavra (por exemplo, [b/) e peca & crianca
que o repita.

- Desafie a crianga a encontrar outras palavras que comecem pelo
mesmo som.

- Podem usar objetos da casa, imagens ou inventar palavras.

« Mantenha o jogo leve e divertido, valorizando todas as tentativas

da crianca.

Nota:

« Comece por jogar com palavras. Avance para as
frases quando a crianga j& tiver seguranga no jogo.

« Faca jogos curtos para manter o interesse € a

1 s i atencdo das criangas.
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